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Declaramos, a pedido do(a) interessado(a), e para fins de prova junto ao respectivo 6rgdo empregador, que o curso abaixo citado
encontra-se disponivel para matricula, como programa de Extensado Universitaria / Capacitacado, junto & Faculdade Unieducar,
com data para inicio e término a definir, conforme carga horéria assinalada.

METODOLOGIA: O contetido dos cursos de Extensédo Universitaria pode ser disponibilizado conforme a evolugdo do programa, e
em funcgdo de sua correspondente carga horaria. Os objetos instrucionais sdo apresentados em uma interface diagramada de facil
navegacdo no Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA. O acesso as videoaulas e demais objetos instrucionais, além de materiais
extras disponiveis na biblioteca (e-books), exercicios, audioaulas e videoteca € bastante intuitivo e proporciona uma experiéncia de
interatividade no processo de aprendizagem a distancia. Os programas preveem a participa¢éo do aluno em atividades de interacéo
no AVA. Tais atividades - passiveis de serem comprovadas, podem ocorrer por meio de conversagcdo em tempo real, féruns,
videoconferéncias, jogos, aulas participativas, trabalhos em equipe, discussdes, dindmicas de grupo, estudos de caso ou
simulacdes.

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES DA ACAO DE DESENVOLVIMENTO: O programa de Extensdo Universitaria / Capacitagdo prevé
a participacdo ativa do inscrito nas diversas atividades propostas. O aluno matriculado em um programa de capacitacdo deve
cumprir rigorosamente com o cronograma de atividades a seguir detalhado, aplicando 8 (oito) horas didrias no desenvolvimento das
seguintes ag¢des durante todo o periodo de acesso ao conteldo:

ATIVIDADES/HORARIOS 08h-08h 09h-10h 10h-11h 11h-12h 12h-14h 14h-15h 15h-16h 16h-17h 17h-18h
Videoaulas Audioaulas INTERVALO
E-books Audiobooks INTERVALO
Atividades/Interac3o INTERVALO
Suporte ¢/Tutoria INTERVALO
TOTAL DE HORAS DIARIAS APLICADAS NO DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES 8 (0ITO)

SINCRONICIDADE: Os programas de Extensdo Universitaria / Capacitacéo sdo caracterizados como sincronos, a partir do momento
da inscrigdo, com a indicagéo por parte do aluno, da data que iniciara, tendo em vista que passa a ter as datas de inicio e término
definidas.

TUTORIA E FORMAS DE INTERACAO: Os programas de Extensdo Universitaria / Capacitagdo recebem suporte de uma tutoria
especificamente designada para acompanhamento do rendimento dos alunos. A interagdo é realizada online por meio da plataforma
AVA. A tutoria é desenvolvida de modo proativo e consiste na assisténcia didatica, compartilhamento de informacgdes, troca de
experiéncias, estimulo ao cumprimento dos exercicios propostos e cooperagdo visando o melhor aproveitamento dos contetidos
estudados. A tutoria é desempenhada pelo corpo de tutores da Faculdade Unieducar e a interagdo entre tutores, estudantes e a
coordenacdo do curso € exclusivamente online, onde sdo agendadas agbes sincronas em outras modalidades (féruns,
videoconferéncias, chats etc.). A tutoria efetiva encaminhard modulos de contetdos com atividades avaliativas semanalmente, para
que o estudante possa complementar os estudos quanto ao tema desenvolvido no curso.

AVALIACAO/CERTIFICACAO: Nos programas de Extens&o Universitaria / Capacitacdo a avaliagdo € qualitativa e mdltipla. A nota
da avaliagdo final pode contemplar fatores e formas de avaliagdo diversas, tais como a elaboragdo de redacgdes durante e ao término
do programa, bem como a frequéncia e participagdo em eventos de conversacdo em tempo real, nas quais sdo observadas as
contribuicdes de ordem tedrica e pratica, além de outras modalidades de avaliagdo individual, bem, como: a realizacéo de atividade
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avaliativa ao término de cada aula ou médulo de conteldo e a realizacdo de atividade avaliativa final, com pontuacéo, ao término da
capacitacdo. A geracéo do certificado eletrénico é condicionada a verificagdo de aproveitamento minimo de 70% nas atividades de
avaliagdo. Todos os cursos contam com ferramenta de avaliacdo de conteddo (aprendizagem) e institucional, que somente é
disponibilizada apés transcorrido o prazo minimo correspondente a carga horaria certificada.

ORGANIZACAO CURRICULAR: Os programas de Extensdo Universitaria / Capacitacdo apresentam organizacdo curricular
elaborada a partir de projetos pedagdégicos especificos, elaborados por uma equipe pedagdgica multidisciplinar, que acompanha o
projeto, desenvolvimento e atualizagdo de contelddo. TECNOLOGIA DE EAD/E-LEARNING: Apés a elaboracdo dos contetdos é
realizada a migragdo para o Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA, o que demanda a aplicagdo de tecnologias de Design
Instrucional adequadas aos assuntos abordados. MATERIAIS DIDATICOS: Os contelidos programaticos dos cursos de Extens&o
Universitaria / Capacitacdo sdo lastreados em materiais didaticos constantemente atualizados. Dentre os objetos de aprendizagem
podem ser disponibilizados videoaulas; livros eletrdnicos (e-books); audioaulas; desafios; exercicios e testes; além de contetidos de
fontes externas, a partir de material relacionado. INTERACAO E SUPORTE ADMINISTRATIVO: Os programas de Extensio
Universitaria / Capacitagdo contam — além do suporte de tutoria especializada - com uma infraestrutura de apoio que prevé a
interacdo entre alunos e alunos; alunos e professores/tutores; e alunos e pessoal de apoio Administrativo. Essa interacédo € garantida
por meios eletrénicos com registros de chamados e/ou por meio telefénico, conforme o caso. O AVA utilizado pela Faculdade
Unieducar é uma plataforma proprietéria, desenvolvida e atualizada permanentemente, e permite, dentre outras facilidades, o
acompanhamento das horas de estudo a distancia e presencial, conforme o caso. SOBRE A

INSTITUICAO DE ENSINO: A Faculdade Unieducar ¢ uma Instituiciio de Ensino Superior mantida pela Unieducar Inteligéncia
Educacional Ltda, que atua — desde 2003 - com a idoneidade e credibilidade atestada por diversos 6rgédos publicos, e empresas
privadas, além de milhares de profissionais, servidores publicos, estudantes e professores universitarios de todo o Brasil. Instituicéo
de Ensino Credenciada pelo MEC; cadastrada junto ao SICAF - Sistema de Cadastramento Unificado de Fornecedores do Governo
Federal - como fornecedores de cursos e treinamentos junto a Administracéo Federal. A Faculdade Unieducar é associada a ABED —
Associagéo Brasileira de Educagéo a Distancia e a IELA - International E-Learning Association. Atende mediante Nota de Empenho

todos os 6rgdos publicos Federais, Estaduais, Distritais e Municipais, emitindo a respectiva documentacao fiscal (Nota Fiscal de
Prestagdo de Servigos Eletrdnica) vinculada as matriculas.

ESTRUTURA DO CURSO - COMPONENTES CURRICULARES
TITULO DO PROGRAMA: Carreira Formagdo Completa Desenvolvedor JAVA para WEB
CARGA HORARIA: 280 horas

PRAZO MINIMO PARA CONCLUSAO: 35 dias.

PRAZO MAXIMO PARA CONCLUSAO: 120 dias.

OBJETIVOS GERAIS:

Conhega o método exclusivo que ja ajudou mais de 6.000 alunos a aprenderem programacdo e mudarem as suas carreiras
profissionais.

Seja um Desenvolvedor de Software de Sucesso em poucos meses!

Aprenda a criar softwares sem prévio conhecimento. Ao final do curso, vocé tera construido um projeto completo de software para
Web em Java (Sistema de Gerenciamento de Cursos) e aprendido a calcular o seu custo/prazo com a metodologia APF (Andlise de
Pontos de Funcéo).

Um curso completo! Do zero ao aprendizado profissional!

OBJETIVOS ESPECIFICOS: Proporcionar ao estudioso na area uma visdo abrangente sobre os temas elencados no Contetido
Programatico.

DESENVOLVIMENTO DO CONTEUDO: O desenvolvimento do contelido programético requer a realizacdo das seguintes
atividades/dinamicas, com vistas ao cumprimento da correspondente carga horaria deste programa de capacitagao:

FACULDADE Rua Monsenhor Bruno, 1153, 502. Andar
u> Unieducar  Aldeota- CEP60.115-191 - Fortaleza/CE

www.unieducar.org.br



[1> Unieducar

¢ O aluno devera assistir e eventualmente voltar a assistir as videoaulas, com o objetivo de fixar o conteudo trabalhado pelo
professor;

e Para cada aula ministrada, o Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA disponibiliza um ou mais e-books, a fim de que o
aluno possa ler e reler os textos de apoio, aprofundando o estudo sobre cada um dos tépicos ministrados, objeto de seu
desenvolvimento neste programa;

¢ O programa disponibiliza ainda uma lista de exercicios propostos, visando a fixa¢édo do contetdo trabalhado, especialmente
com questBes/problemas que exigem a aplicagdo dos conceitos desenvolvidos nas aulas e nos livros-texto as situagdes
concretas apresentadas;

e O aluno é também acompanhado por um ou mais tutores designados pela Instituicdo de Ensino. No AVA, o aluno dispde
ainda de um canal de interagdo com esses professores especialistas nas matérias objeto das aulas.

Cumprindo entdo todas essas atividades, agrupadas nos quatro itens acima, o aluno podera usufruir de uma experiéncia de
aprendizado enriquecedora, aproveitando todas as ferramentas que a Instituicdo coloca a sua disposicdo e, consequentemente,
aprimorando sua qualificacéo profissional. Resta evidenciado que a carga horéria total ndo esta atrelada ao tempo de duragdo das
videoaulas, mas a diligente observancia do que é proposto neste projeto pedagdgico.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

ALGORITMOS E PROGRAMACAO EM JAVA

UNIDADE I- INTRODUCAO: O que s&o Algoritmos? O que é Programagdo? O que é uma Linguagem de Programag&o? O que é o
JAVA 10? Por que Aprender a Programar? Quais os Principais Beneficios no Aprendizado da Programagé&o?

Quem deve fazer este Curso? Por que eu resolvi fazer este Curso? Quem é o Professor do Curso? Bibliografias; Apés a Concluséo
Deste Curso Vocé estara apto A ...; Estrutura do Curso; Sugestédo de Videos; Resumo.

UNIDADE Il - CONSTRUCAO DE ALGORITMOS: Logica de Programacdo; UBER; Google; Google Maps; NETFLIX;
e-COMMERCE; NISSAN PROPILOT; Ambiente de Desenvolvimento; Arquitetura Computacional na Qual Construimos Algoritmos
(Parte 1); Arquitetura Computacional na Qual Construimos Algoritmos (Parte 2) (Exercicios); Operadores Matematicos, Relacionais e
Légicos; Comandos de Entrada e Saida; Comandos de Entrada e Saida - Algoritmo N1; Comandos de Entrada e Saida - Algoritmo
N2; Comandos de Entrada e Saida - Algoritmo N3; Exercicios;

UNIDADE Il - ESTRUTURAS DE SELECAQ: Ambiente de Desenvolvimento (Parte 01); Ambiente de Desenvolvimento (Parte 02);
Ambiente de Desenvolvimento (Parte 03); Ambiente de Desenvolvimento (Parte 04); Ambiente de Desenvolvimento (Parte 05);
Fluxos de Selecao; Selegdo Simples (Parte 01); Selecdo Simples (Parte 02); 9. Selecdo Composta (Parte 01); Selecdo Composta
(Parte 02); Selecdo Encadeada (Parte 01); Selecdo Encadeada (Parte 02); Selecdo Encadeada (Parte 03); Selecdo Encadeada
(Parte 04); Selecdo Encadeada (Parte 05); Selecdo de Multipla Escolha; Resumo.

UNIDADE IV - ESTRUTURAS DE REPETICAO: Introdugéo (Parte 01); Introdugéo (Parte 02); A Maguina ENIGMA e a Cifragem de
InformagBes Militares; Fluxos de Execucgdo; Estrutura ‘PARA’ (Parte 01); Estrutura ‘PARA’ (Parte 02); Estrutura ‘PARA’ (Parte
03); Estrutura ‘PARA’ (Parte 04); Estrutura ‘PARA’ (Parte 05); Estrutura ‘ENQUANTO’ (Parte 01); Estrutura ‘ENQUANTO’ (Parte
02); Estrutura ‘ENQUANTO’ (Parte 03); Estrutura ‘ENQUANTO’ (Parte 04); Estrutura ‘REPITA’ (Parte 01); Estrutura ‘REPITA’
(Parte 02); Break e Continue (Parte 01); Break e Continue (Parte 02); Break e Continue (Parte 03); Break e Continue (Parte 04);
Break e Continue (Parte 05); Resumo.

UNIDADE V - TOPICOS FINAIS: Depuracéo dos Programas no Eclipse; Estruturas de Dados Homogéneas — Vetores e Matrizes
(Parte 01) Estruturas de Dados Homogéneas — Vetores e Matrizes (Parte 02); Estruturas de Dados Homogéneas — Vetores e
Matrizes (Parte 03) Estruturas de Dados Homogéneas — Vetores e Matrizes (Parte 04); Estruturas de Dados Homogéneas — Vetores
e Matrizes (Parte 05) Estruturas de Dados Heterogéneas — Registros e Arquivos; Modularizagdo (Parte 01); Modularizagédo (Parte
02); Orientacdo a Objetos Algoritmos com Qualidade; Projeto Final; Resumo.

JAVA 8 — FUNDAMENTOS TEORICOS E ORIENTACAO A OBJETOS

APRESENTACAO - Boas Vindas; Oportunidades; Pré-requisitos; Videos da tecnologia; Resumo.

UNIDADE | - INTRODUCAO A TECNOLOGIA JAVA: Apresentacéo; Configuragdo do Ambiente; O Meu Primeiro Cédigo Java; O
que é o Java; Historico; Evolucdo; Presente e Futuro; Caracteristicas do Java; Maquina Virtual Java; Ambiente Java; Resumo.
UNIDADE Il - INTRODUGCAO A SINTAXE JAVA: Apresentagdo; Andlise do Primeiro Cédigo Java;Estrutura de Programagao;
Operadores; Estrutura de Selecédo; Estrutura de Repeticdo; Vetores e matrizes; Resumo.

UNIDADE IIl - PROGRAMACAO ORIENTADA E OBJETOS EM JAVA - PARTE I: Apresentacio; Orientagio e Objetos; Orientagio
a Objetos em Java; Atributos e Métodos; Varidveis Locais e Varargs; Construtores; Membros de Classe; Atributos Constantes,
Enumeracgfes e Métodos Constantes; Resumo.

UNIDADE IV - PROGRAMACAO ORIENTADA E OBJETOS EM JAVA - PARTE II: Apresentacdo; Encapsulamento e os
Modificadores de Acesso; Reuso; Heranca em Java; Sobrecarga e anulagéo; Polimorfismo; Casting, Conversédo de Objetos e tipos
Primitivos; Classes Abstratas; Interfaces; Resumo.
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JAVA 8 — PACOTES, LAMBDAS, STREAMS, INTERFACES GRAFICAS

UNIDADE | - PACOTES, ERROS E EXCECOES

Pacotes em Java; Formato Java ARchive; Erros e Excec¢Bes; Throws e Throw; JavaDoc; Resumo.

UNIDADE Il - APPLETS, ANOTACOES E ENTRADA/SAIDA

Applets Java; Graficos, Fontes/Textos e Cores; Java Web Start; Anotag8es; Streams de Entrada e Saida; Entrada e Saida de Dados
com as classes Scanner e Formatter; Resumo.

UNIDADE Il - GENERICOS

Conceito de Genéricos; Anatomia dos Genéricos; Métodos, Construtores e Interfaces Genéricos; Hierarquia de Classes; Restricbes
no Uso de Genéricos; Resumo.

UNIDADE IV - FRAMEWORK COLLECTIONS

Introduc@o ao Framework Collections; Lista, Pilha e Fila; Interface Set; Interface List; Interfaces Queue e Dequeue; Interface Map;
Interfaces Auxiliares e Classes Utilitarias; Consideracdes Finais; Resumo.

UNIDADE V - NOVIDADES JAVA 8

Introducéo as Expressdes Lambdas; Sintaxe Lambda; Interfaces Funcionais; Manutengao da Compatibilidade; Principais Utilizag6es
das Expressdes Lambdas; Referéncia de Métodos; Métodos Default; Streams; Parallel Streams; Resumo.

UNIDADE VI - APLICACOES GRAFICAS EM JAVA

Bibliotecas Gréaficas; Componentes Swing: JlLabel, JTextField, JPasswordField, JTextArea e JButton; Componentes Swing:
JCheckBox, JRadioButton, JComboBox, JMenuBar, JMenu, JMenulte; Caixas de Dialogo; Gerenciadores de Layout; Eventos; Look
and Feel; Editor Visual 1; JavaFX; Resumo.

JAVA ENTERPRISE — Persisténcia de Dados com JDBC e HIBERNATE

UNIDADE | - ARQUITETURA JEE

A Web Como Plataforma de Software; Introducdo ao Java Enterprise Edition; Modelo de Aplica¢do JEE; Instalagdo do JEE 7 SDK;
Instalacéo do Servidor Tomcat; Introdugdo ao Java Enterprise Edition;

UNIDADE Il - INTRODUCAO A BANCO DE DADOS COM ORACLE

Introducdo a Banco de Dados; Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados Relacionais; SGBD ORACLE; Linguagem SQL;
Resumo.

UNIDADE Il - PERSISTENCIA DE DADOS COM JDBC

API JDBC; Driver SGBD ORACLE; Principais Classes e Interfaces JDBC; Stored Procedures e Transac¢fes; PadrSes de Projeto;
Resumo.

UNIDADE IV - FRAMEWORK HIBERNATE

Introducé@o ao Hibernate; Principais Componentes do Hibernate; Projeto Pratico com o Hibernate; Tipos de Consultas no Hibernate;
Resumo;

UNIDADE V - INTRODUCAO AO JPA

Java Persistence API (JPA); Principais Componentes do JPA; Projeto Pratico com o JPA; Tipos de Consultas no JPA; Resumo.

JAVA ENTERPRISE — Java Servlets e JSP (bdnus: Or¢gamentacao)

UNIDADE | - INTRODUCAO A INTERNET, WEB E HTML

Internet; Passado, Presente e Futuro da WEB; HTML; HTML (Continuag¢édo); CSS E JAVASCRIPT; HTML 5; Projeto Pratico;
Resumo.

UNIDADE Il - JAVA SERVLETS

Componentes WEB JEE; Primeiro Servlet; Ciclo de Vida; Passagem de Parémetros; Contexto e Sessdo; Encaminhamento/
Redirecionamento de Requisi¢cdes e Tratamento de Excecdo; Servlet e JDBC; Formatos de Compresséao; Projeto Pratico.

UNIDADE Il - JSP

Introducdo ao JSP; Primeiro JSP; Elementos JSP; Elementos JSP; Objetos Implicitos e Tratamento de Excecdo; Expression
Language (EL); JSTL (JSP Standard Tag Library); Aprender JSP ainda € util?; Projeto Pratico; Resumo.

UNIDADE IV - PADRAO DE PROJETO MVC (INTEGRANDO SERVLET E JSP)

Padrdes de Projeto; Padrdo de Projeto MVC; Projeto Pratico; Resumo.

(BONUS) UNIDADE V - ORCAMENTACAO DE SISTEMAS

Medicao de Software; Analise de Pontos de Funcéo (APF); Métodos de Contagem de APF; Projeto Pratico; Resumo.
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